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A PROPOS
Etudiant en Master 1 MIAGE et développeur web. Je développe des applications web
avec React, TypeScript, Java, Spring Boot et Laravel. Je cherche aujourd’hui &
renforcer mon expérience & travers des projets et des expériences professionnelles
dans le développement web.

COMPETENCES

e Frontend : React, Vue.js, Tailwind CSS

e Backend : Java, Spring Boot, PHP, Laravel, Codelgniter

o Bases de données : PostgreSQL, MySQL

o Outils : Git, GitHub, Linux, Maven, Postman, Docker

e Data / IA: Python, ETL, Machine Learning, systémes de recommandation
e Méthodes : UML, conception d'API, architecture frontend/backend

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

FORMATION

Développement d'une Plateforme touristique intelligente - TSIDIKA - React -
Spring Boot - PostgreSQL - Python
Depuis Juillet 2026
e Conception d'une plateforme web de recommandation et de planification touristique & Madagascar.
o Développement du frontend et de I'API backend.

e Mise en place d'un systéme de recommandation basé sur les préférences des utilisateurs.
o Travail sur la gestion des données touristiques et l'intégration de services cartographiques.

Développement d’'une app mobile - AccessBible - React Native
Mai 2026
o Développement d'une application mobile de Bible avec une interface adaptative.

o Conception de I''HM et adaptation de I'affichage pour améliorer le confort de lecture.
e Mise en place d'une navigation simple et adaptée aux différents usages.

Développeur web - PLANETGAME - Codelgniter - Vue js
Septembre 2024 - Janvier 2026

o Développement d'une plateforme e-commerce.

e Création et utilisation d'API REST.

e Gestion des utilisateurs, produits et commandes.
e Conception de la partie frontend et backend.

REALISATIONS CLES

Master 1 en Informatique Appliquée a la Gestion d’Entreprise

ESMIA - Antanimena
Actuellement

Licence en Informatique, Risque et Décision

ESMIA - Antanimena
Septembre 2023 - Janvier 2026

o Digitalisation du parcours de vente avec PLANETGAME gréce & la centralisation des produits, utilisateurs
et commandes.

o Amélioration de |'accessibilité numérique avec AccessBible grace & une interface mobile adaptative
pensée pour le confort de lecture.



